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Accepted Mei 20™, 2024 kontribusi yang signifikan dalam meningkatkan kompetensi mahasiswa Indonesia untuk

menghadapi dunia kerja. Namun, proses pelaporan magang konvensional seringkali
terkendala oleh masalah administratif yang rumit dan memakan waktu. Penelitian ini
bertujuan untuk mengembangkan, mengimplementasikan, dan mengevaluasi aplikasi
"Live Report" sebagai solusi inovatif dalam meningkatkan efisiensi dan efektivitas
pelaporan magang. Penelitian ini menggunakan metode campuran dengan survei,
wawancara, observasi, dan analisis data untuk mengukur dampak aplikasi terhadap
kualitas pelaporan, keterlibatan mahasiswa, dan kolaborasi antara perguruan tinggi dan
perusahaan mitra. Hasil penelitian diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam
meningkatkan kualitas program MBKM dan menjadi model bagi pengembangan
platform pelaporan magang lainnya di Indonesia.

Kata Kunci : Magang Kerja Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM), Live Report,
Pelaporan Magang, Aplikasi Digital, Evaluasi Program.

Abstract

The Magang Kerja Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) program has
significantly contributed to enhancing Indonesian students’ competencies for the
workforce. However, the conventional internship reporting process is often hindered by
complex and time-consuming administrative issues. This research aims to develop,
implement, and evaluate the "Live Report™ application as an innovative solution to
improve the efficiency and effectiveness of internship reporting. The research employs
a mixed-methods approach, utilizing surveys, interviews, observations, and data
analysis to measure the application's impact on reporting quality, student engagement,
and collaboration between universities and partner companies. The research findings
are expected to contribute to improving the quality of the MBKM program and serve as
a model for developing other internship reporting platforms in Indonesia.

Keyword : Magang Kerja Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM), Live Report,
Internship Reporting, Digital Application, Program Evaluation.

PENDAHULUAN

Program Magang Kerja Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) telah memberikan kontribusi yang signifikan
dalam mempersiapkan mahasiswa Indonesia menghadapi dunia kerja yang semakin kompetitif[1], [2], [3]. Keterlibatan
langsung dalam proses ini telah menyaksikan bagaimana MBKM tidak hanya memberikan pengalaman praktis yang
berharga dan kemandirian, tetapi juga membuka peluang inovasi yang dapat meningkatkan kualitas pembelajaran dan
pengalaman magang[4], [5], [6].

Salah satu inovasi yang muncul dari program MBKM adalah pengembangan aplikasi "Live Report", sebuah platform
digital yang dirancang untuk merevolusi proses pelaporan magang. Secara konvensional, pelaporan magang seringkali
terkendala oleh proses administratif yang rumit, memakan waktu, dan kurang transparan. Aplikasi "Live Report" hadir
sebagai solusi untuk mengatasi masalah ini dengan memungkinkan peserta magang melaporkan aktivitas dan hasil
magang mereka secara real-time, sehingga meningkatkan efisiensi, akuntabilitas, dan keterlibatan semua pihak terkait.
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Penelitian ini berfokus pada pengembangan, implementasi, dan evaluasi aplikasi "Live Report" dalam konteks
program MBKM. Tujuan utama penelitian ini adalah untuk menciptakan sebuah platform pelaporan magang yang user-
friendly, efisien, transparan, dan dapat memberikan manfaat bagi semua pemangku kepentingan, termasuk peserta
magang, dosen pengampu, perusahaan mitra, dan pengelola program MBKM.

Penelitian ini melibatkan peran ganda. Pertama, sebagai peneliti yang mengamati, menganalisis, dan mengevaluasi
proses magang serta dampak aplikasi "Live Report" terhadap pengalaman magang mahasiswa. Kedua, sebagai fasilitator
yang membimbing mahasiswa dalam mengembangkan, menguji coba, dan mengimplementasikan aplikasi ini. Perspektif
ganda ini memungkinkan pemahaman yang mendalam tentang tantangan dan peluang yang dihadapi mahasiswa dalam
proses magang, serta bagaimana aplikasi "Live Report" dapat memberikan solusi yang efektif.

Dalam penelitian ini, akan digunakan berbagai metode penelitian, termasuk survei, wawancara, observasi, dan analisis
data kualitatif dan kuantitatif[7], [8], [9], [10]. Data yang dikumpulkan akan dianalisis untuk mengevaluasi efektivitas
aplikasi "Live Report" dalam meningkatkan kualitas pelaporan magang, keterlibatan mahasiswa, dan kolaborasi antara
perguruan tinggi dan perusahaan mitra.

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi yang signifikan bagi pengembangan program MBKM
dan peningkatan kualitas pembelajaran di perguruan tinggi. Selain itu, aplikasi "Live Report" yang dikembangkan dalam
penelitian ini diharapkan dapat menjadi model bagi pengembangan platform pelaporan magang lainnya di Indonesia.

Dengan demikian, penelitian ini tidak hanya memiliki nilai akademis, tetapi juga memiliki dampak praktis yang dapat
dirasakan langsung oleh mahasiswa, dosen, perusahaan mitra, dan pengelola program MBKM. Melalui penelitian ini,
diharapkan dapat berkontribusi dalam meningkatkan kualitas pendidikan dan mempersiapkan generasi muda Indonesia
untuk menghadapi tantangan dunia kerja yang semakin kompleks.

METODE
Tahapan Penelitian

Perumusan Masalah

Y

Penentuan Tujuan

Studi Pustaka

h J

Pengumpulan Data

______________________________________________________________________________________

Implementasi

Pengujian

Gambar 1. Tahapan Penelitian

Pengumpulan data merupakan tahap krusial dalam penelitian untuk memenuhi kebutuhan dan merampungkan studi.
Proses pengumpulan data mengandalkan beragam teknik yang harus dilaksanakan sesuai dengan prinsip penelitian ilmiah.
Metode pengumpulan data yang diimplementasikan peneliti adalah sebagai berikut:
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1. Pengumpulan Data
Proses pengumpulan data dan segala hal yang diutuhkan nantinya untuk melaksanakan projek ‘“Pengembangan
Aplikasi Laporan-Ku Berbasis Website Mengunakan Metode MVC (Model View Controller). Seperti mengumpulkan
selluruh source code aplikasi terdahulu “My Reports”.

2. Observasi
Melakukan pengamatan secara langsung terhadap website “My Reports” dengan memonitor aktivitas mahasiswa
magang selama mereka melibatkan diri dalam tugas dan proyek terkait. Proses observasi ini bertujuan untuk
mendapatkan wawasan mendalam mengenai perkembangan serta hambatan yang dihadapi oleh mahasiswa selama
pengerjaan proyek tersebut

3. Wawancara
Melakukan wawancara dengan mahasiswa magang yang terlibat dalam pembuatan website “My Reports”. Wawancara
dapat membantu Anda memahami pengalaman dan perspektif mereka tentang proses pengerjaan, hambatan yang
dihadapi, serta hasil yang telah dicapai.

4. Survei
Melakukan survei untuk menghimpun pandangan dan masukan dari peserta magang dan pembimbing atau mentor.
Survei ini dapat mencakup pertanyaan seputar tingkat kepuasan mereka terhadap aplikasi “My Reports”.

5. Pengumpulan Data Secara Real-Time
Dapat menggunakan alat pelacakan atau sistem manajemen proyek untuk mengumpulkan data secara real-time tentang
kemajuan pengerjaan website “Laporan-Ku”. Ini dapat membantu Anda memantau proyek dengan lebih efisien.

6. Evaluasi Mentor atau Pengawas
Penilaian dari mentor atau pengawas yang membimbing mahasiswa magang dalam pembuatan website “Laporan-
Ku”. Evaluasi mereka akan memberikan wawasan tentang kualitas dan kinerja mahasiswa magang.

7. Pengamatan dari Tim Terkait
Melakukan pengumpulan data dari tim teknis atau desain, tentang kolaborasi dengan mahasiswa magang dan
dampaknya pada proyek secara keseluruhan.

8. Pengumpulan Data dari Sumber Eksternal
Mengumpulkan data dari mitra proyek mengenai proses pengerjaan dan hasilnya.

Proses Perancangan

Rancangan penelitian menggunakan berbagai diagram untuk menganalisis dan merencanakan Pengembangan Aplikasi
Laporan-Ku Berbasis Website Mengunakan Metode MVC (Model View Controller). Berikut adalah use case diagram
dari website yang akan dikembangkan.

Sistem Aplikasi Laporan-Ku

Data Mentor
Data Peserta

Data Laporan Akhir
Seluruh Peserta
Change Password
Data Laporan Harian
Peserta
Data Laporan Akhir
Peserta

Gambar 2. Use Case Diagram Applikasi Laporan-Ku

Admin

Mentor

Peserta
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Dalam diagram use case ini, peran utama dipegang oleh seorang pengelola sistem yang disebut admin. Admin memiliki
kendali terhadap berbagai jenis data seperti data Mentor, data peserta, data Laporan akhir Seluruh Peserta,dan change
Password. Terdapat juga komponen informasi yang hanya dapat diakses oleh Pesertamenegaskan bahwa informasi
tersebut tersedia untuk umum. Diagram ini memvisualisasikan bagaimana admin berinteraksi dengan berbagai jenis data,
sambil menekankan pentingnya menjaga privasi dan memastikan akses informasiyang sesuai bagi pengguna akhir.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Program Magang Kerja Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) telah memberikan kontribusi yang signifikan
dalam mempersiapkan mahasiswa Indonesia menghadapi dunia kerja yang semakin kompetitif[11], [12], [13], [14], [15],
[16]. Keterlibatan langsung dalam proses ini telah menyaksikan bagaimana MBKM tidak hanya memberikan pengalaman
praktis yang berharga. Sebagai contoh, para mahasiswa telah merasakan manfaat MBKM selama magang di Dinas
Kominfo Kota Medan dari 23 Oktober 2023 hingga 12 Januari 2024.

Selain memberikan pengalaman berharga, MBKM juga membuka peluang inovasi yang dapat meningkatkan kualitas
pembelajaran dan pengalaman magang secara keseluruhan[17], [18]. Salah satu inovasi yang muncul dari program
MBKM adalah pengembangan aplikasi "Live Report"”, sebuah platform digital yang dirancang untuk merevolusi proses
pelaporan magang.

Secara konvensional, pelaporan magang seringkali terkendala oleh proses administratif yang rumit, memakan waktu,
dan kurang transparan. Penulis sendiri mengalami kendala ini selama magang di Bagian Al Team Dinas Kominfo Kota
Medan. Aplikasi "Live Report" hadir sebagai solusi untuk mengatasi masalah ini dengan memungkinkan peserta magang
melaporkan aktivitas dan hasil magang mereka secara real-time, sehingga meningkatkan efisiensi, akuntabilitas, dan
keterlibatan semua pihak terkait.

Penelitian ini berfokus pada pengembangan, implementasi, dan evaluasi aplikasi "Live Report" dalam konteks
program MBKM. Tujuan utama penelitian ini adalah untuk menciptakan sebuah platform pelaporan magang yang user-
friendly, efisien, transparan, dan dapat memberikan manfaat bagi semua pemangku kepentingan, termasuk peserta
magang, dosen pengampu, perusahaan mitra, dan pengelola program MBKM.

Penelitian ini melibatkan peran ganda. Pertama, sebagai peneliti yang mengamati, menganalisis, dan mengevaluasi
proses magang serta dampak aplikasi "Live Report" terhadap pengalaman magang mahasiswa. Kedua, sebagai fasilitator
yang membimbing mahasiswa dalam mengembangkan, menguji coba, dan mengimplementasikan aplikasi ini. Perspektif
ganda ini memungkinkan pemahaman yang mendalam tentang tantangan dan peluang yang dihadapi mahasiswa dalam
proses magang. Penulis sendiri dapat merasakan bagaimana aplikasi "Live Report" dapat memberikan solusi yang efektif
terhadap masalah-masalah yang muncul selama magang di Dinas Kominfo Kota Medan.

Dalam penelitian ini, akan digunakan berbagai metode penelitian, termasuk survei, wawancara, observasi, dan analisis
data kualitatif dan kuantitatif. Data yang dikumpulkan akan dianalisis untuk mengevaluasi efektivitas aplikasi "Live
Report" dalam meningkatkan kualitas pelaporan magang, keterlibatan mahasiswa, dan kolaborasi antara perguruan tinggi
dan perusahaan mitra.

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi yang signifikan bagi pengembangan program MBKM
dan peningkatan kualitas pembelajaran di perguruan tinggi. Selain itu, aplikasi "Live Report" yang dikembangkan dalam
penelitian ini diharapkan dapat menjadi model bagi pengembangan platform pelaporan magang lainnya di Indonesia,
sehingga pengalaman berharga dan pengetahuan yang diperoleh selama magang dapat dimaksimalkan.

Dengan demikian, penelitian ini tidak hanya memiliki nilai akademis, tetapi juga memiliki dampak praktis yang dapat
dirasakan langsung oleh mahasiswa, dosen, perusahaan mitra, dan pengelola program MBKM. Melalui penelitian ini,
diharapkan dapat berkontribusi dalam meningkatkan kualitas pendidikan dan mempersiapkan generasi muda Indonesia
untuk menghadapi tantangan dunia kerja yang semakin kompleks.

Pada web Laporan-Ku, halaman Login berperan krusial sebagai gerbang utama untuk masuk ke sistem. Halaman ini
memastikan keamanan website dengan mewajibkan pengguna memasukkan kredensial yang benar sebelum memberikan
akses ke fitur-fitur yang lebih mendalam. Hal ini penting untuk menjaga integritas data dan mencegah akses tidak sah.
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Gambar 3. Halaman Login
Setelah berhasil login, pengguna akan diarahkan ke Halaman Administrator. Halaman ini berfungsi sebagai pusat
kendali bagi administrator untuk mengelola seluruh aspek website. Terdapat beberapa fitur utama pada halaman ini, antara
lain:
e Dashboard: Menyajikan ikhtisar informasi penting mengenai laporan magang, seperti jumlah laporan yang
masuk, status laporan, dan statistik lainnya.
e Laporan: Memungkinkan administrator untuk melihat, mengelola, dan memverifikasi laporan magang yang
diajukan oleh peserta magang.
e Pengguna: Mengatur data pengguna, termasuk peserta magang, dosen pembimbing, dan pihak lain yang terlibat
dalam proses magang.
Fitur-fitur ini memberikan administrator kontrol penuh atas alur kerja pelaporan magang, mulai dari pengajuan laporan
hingga verifikasi dan penilaian. Hal ini akan meningkatkan efisiensi dan transparansi dalam proses pelaporan magang,
serta memudahkan pemantauan dan evaluasi program magang secara keseluruhan. Berikut tampilannya :

@umm-«u E e
# Dashboard Dashboard

Hon

LAPORAN-KU

Selamat

TOTAL PESERTA [ ] TOTAL MENTOR

[ )
4 -, o)

Gambar 10. Halaman Administrator
Secara keseluruhan, halaman Login dan Halaman Administrator pada web Laporan-Ku merupakan komponen penting
dalam mendukung pengelolaan program magang yang efektif. Dengan adanya fitur-fitur yang lengkap dan antarmuka
yang intuitif, kedua halaman ini berkontribusi dalam meningkatkan efisiensi, transparansi, dan akuntabilitas dalam proses
pelaporan magang.
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Selamat Datang di Website
Laporan-Ku

Platform eksklusif yang dirancang khusus untuk peserta magang di
Dinas Komunikasi dan Informatika (Diskominfo) Kota Medan. Dibuat
dengan tujuan utama mempermudah peserta magang dalam
pelaporan tugas harian dan tugas akhir selama masa magang,
platform ini menyediakan antarmuka yang intuitif dan aksesibilitas
yang optimal. Memudahkan kolaborasi dan transparansi bagi peserta

magang dan mentor. Solusi efisien untuk manajemen tugas magang
yang optimal.

ENTER

Gambar 10. Halaman Profile

KESIMPULAN

Pengembangan web Laporan-Ku sebagai platform pelaporan magang digital telah berhasil menciptakan solusi yang
efektif untuk mengatasi permasalahan yang selama ini ada dalam proses pelaporan magang konvensional. Melalui fitur-
fitur unggulan seperti halaman Login dan Halaman Administrator, Laporan-Ku mampu meningkatkan efisiensi,
transparansi, dan akuntabilitas dalam proses pelaporan magang.

Halaman Login berperan sebagai gerbang utama yang memastikan keamanan data dan akses terbatas hanya bagi
pengguna yang berwenang. Sementara itu, Halaman Administrator menyediakan berbagai fitur yang memudahkan
pengelolaan laporan magang, mulai dari pemantauan laporan hingga penilaian kinerja peserta magang.

Dengan adanya Laporan-Ku, diharapkan proses pelaporan magang menjadi lebih terstruktur, terorganisir, dan mudah
diakses oleh semua pihak terkait. Hal ini akan berdampak positif pada peningkatan kualitas program magang secara
keseluruhan, termasuk peningkatan kualitas laporan magang, keterlibatan aktif peserta magang, serta kolaborasi yang
lebih baik antara perguruan tinggi dan perusahaan mitra.

Keberhasilan Laporan-Ku dalam mengatasi permasalahan pelaporan magang konvensional menjadi bukti nyata bahwa
inovasi teknologi dapat memberikan solusi yang efektif dalam meningkatkan kualitas pendidikan dan mempersiapkan
generasi muda Indonesia untuk menghadapi tantangan dunia kerja yang semakin kompleks.
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